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COMPLIMEN T{TOURS DE GOBELETS.
D JOUEUR Y

Ejeu de Gobelet n’eft autre chofe

AUX DAMES. hwune adrefle & une fubtilité de la

ain, Il fe joue avec quatre petites
Del'augufte Diane empruntant le fecours falles de liege briilées & la chandelle ,

Finvite iciles Ris, les Graces , les Amour ue vous prenez avec le pouce & le

. De vous, Sexe charmant, a quitoutreny . ; ; ;
hommage, Iudozgt minor de la main droite , &

Je briguai & jamais 'amour & le fuffrage : wous faites femblant de la mettre dans
Venez, Divinités , préfider 2 mes Jeux, la main gauche, en la tendant avec le

1ls feront plus brillants , embellis par ¥ddojgt major de la droite.

; FENE S ; < 3 Premiere Paffe.
i m'll;i:zndre o - ,g Vous tenez votre b{lle entre les
Etmoncoeu%volor,niersvous cedela vidtoirdoigts , en faifant voir qu’il n’y a rien
Heureux, fi par mes{oins & mes foibl{fousles Gobelets ; vous y paflezadroi=
talents , { , tement laballe , & en prenez une au-
Je peux de yos loifirs amufer les inftants® & o que vous efcamotez ; vous lui fai-
tes commandement de paffer fous les
_IGobelets,, & faites voir quelle y eft
. pafiée ; en couvrant la balle de fon
vous avez entre les doigts , & conta-
Inuerez jufqu’a la troifieme , de forte
'4que la quatrieme vous reftera entre
Ales doigts,

‘1G0be[et , vous y pafferez celle que
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Seconde Paff:.

Vous mettez la balle que vous avez
entre les doigts , fous un Gobelet , &
vous en prenez une que vous faites
femblant de mettre fous un Gobelet,
& de paffer fous l’autre , & faites voir
quil n'y a plus rien fous le Gobelet,
& gu’elle eft paffée fous Pantre ; &
continuez jufqu’a la troifieme. 3

Troifieme Paffe.

Vous mettez les trois balles fous les,
Gobelets , & vous tenez dans la main
droite une grofle balle ; vous prenez
les Gobelers de la main gauche , que
vous portez & lamain droite, & vousy
y paflez adroitement la balle ; conti=§
nuez jufqu’a la troifieme , & vous fe-
rez voir que les balles font changées?

fous les gobelets. Vous y pafferez de

méme toutes autres pieces, {oit pom-

mes, ou autres chofes femblables 4
méme des animaux vivants. :

Tour du Chapelet de la grand’mere.

Vous aveztrois Patenotres qui fontd
percees au milieu , d’un trou moyen; |
vous prenez deux lacets ou rubans?

4

pareils , que vous plierez par le mi-]
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lieu; vous enfilez ainfi une Patend-
tre dansun lacet, les deux autres dans

b e
Pautre , & vous les croifez fous la pa-

tendtre du milien, en donnant 2 tenir
le bouts a deux perfonnes ; vous di-
tes que-votre grand’mere vous prie ,
pour ne les pas perdre , de les nouer
enfemble ; vous prenez un bout de
chaque perfonne, que vous nouez &
le leur redonnez; de forte qu'en tirant
les patendtres, elles fe trouvent hors
d:es lacets , fans qu'ils foient caflés,
ni qu’elles aient paffé par les bouts ;
ce qui furprendra les SpeQateurs.
Tour pour couper une aiguillée de fil
par petits morceaux 4 & la rendre
entiere,

Vous aurez foin d’avoir deux bouts
de fil de la méme longueur ; vous en
roulerez un autour de votre doigt , &
vous le plierez en deux , vous le tien-
drez entre les bouts du pouce & du
doigt, de fagon qu’il ne paroiffe pas,
vous tiendrez lautre bout que vous
ferez couper par le milieu,, & raflem-

L

| blerez les deux bous A la méme lon-
| gueur , & les ferez couper encore




par le milien , & continuerez de les
faire couper en plus petits morceaux
que vous pourrez ; vous en frotterez
bien les bouts pour en former une
petite pelote , que vous placerez dans
vos doigts ol eft celui qui eft eatier ,
& préfenterez le bout qui eft entier 2
une perfonne , lui difant: foufflez
deflus, prenez le bout : le fil fe tron-
vera entier.
Pour faire faigner laviande cuite.

. Prenez du {ang de lievre que vous
ferez fecher & Pombre , & 'ayant mis
en poudre , vous le mettrez fur la

viande fortant du pot, & la cou-

vrirez un moment ; elle paroitra
comme {1 elle n’avoit pas été cuite.

Secret pour faire paroitre une compagnic

en figure de bonge,

Prenez une once de fel ordinaire,,
demi-once de fucre blanc , mettez le
tout dans une affiette,, vous y joindrez
un verre d’efprit de vin & des étoupes
ou filaffe ; le tout étant mélé, vous y
mettrezle feu & vous en verrez Ueffet.

Le Tour de la Jarreticre.
Il faut avoir des morceaux de la

Lt
méme couleur de la jarretiere quc '

Yon vous prétera, cachez-les dans le

creux de la main, faites-les couper
& difparoitre.
Pour faire paroitre une chambre
pleine d’eau.
Prenez une once d’huile d’anguile,

" une once d’huile de térébenthine,une

demi-once d’efprit de vitriol , melez
le tout enfemble dans une lampe al-
lumée , leffet fera certain.
Pour faire augmenter ou diminuer la
monnoie dans la' main de quelqu’un,
Vous donnerez & une perfonne feize

_jetons ou pieces , que vous lui ferez

compter 4 elle-méme fur la table ou
dans un chapeau; vous aurez foind’en
avoir quatre cachés dans le creux de
votre main ; & en les lui donnant a
tenir , vous glifferez les quatre par-
mi lesautres, & vous lui demanderez
s'il veut que le nombre angmente de-
puis feize jufqu’a vingt , ou s’il veut
qu’il diminue jufqu’a douze , & vous
lui en demanderez autant qu’il en
faut pour que le nombre qu’il defire
foit jufte dans {a main,




Pour attraper les gourmands de tabac,
Prenez pour deux Liards d’¢llebore

que vous mettrez dans une once de
1al_Jac : fi-t6t qu’ils en auront pris une
prife, vous verrez qu'il éternueront ,
& continueront par une quantité de
vents pendant un quart-d’heure.

Pour faire fortir un écu d’un mouchoir.

Vous prendrez un anneau de la
mcme grandeur , que vous ferez
pointu par les deux bouts ; aun lien
de mettre I'écu dans le mouchoir,
vous y mettrez I"anneau , que vous
ferez fortir par-deflus.

TOURS DE CARTES.

Pour trouver la Carte dans la poche.
Vous faitestirer une carte, & la fai-
tes mettre dans le jeu, en remarquant
ouelle fe trouve ; en battant le jen ,
vous la paflez deflous, & vous la met-
tez dans la poche d’une perfonne, en
lui demandant & quel nombre vous
tirerez la carte hors defapoche : vous
la tirerez au nombre qu'il defire.
Pour deviner la Carte gu’on aura penfee.
Vous prendrez vingt-cing cartes
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que vous rangerez fur cing rangs,cing
a chaque ; & faifant penfer une carte s
vous demanderez dans quel rang elle
eft ; vous remarquerez celle quieft au
bas du rang , & les ramafferez rang
par rang , & en les pofant de méme ,
vous demanderez dansquel rang eft la
carte que Uonapeniée, & ellefetrou-
vera visa-vis de celle que vous aurez
remarquée au bas, vous la ferez voir.
Autre Tour de Cartes.

Vous rangerez vingt une cartes fur
trois rangs ; vous demanderez dans
quel rang eft la carte qu'ond pen-
{¢e , & vous aurez foin de toujours
mettre le rang ou efl la carte dans le
milieu en ramaflant les cartes ; &
apres que vous aurez fait trois fois ,
vous compicrez les cartes , & la on-
zieme fera celle quon aura penfée.

Autre Tenr de Cartes,

Vous faites tirer une carte & la fai-
tes mettre dans le milien du jeu envi-
ron, de forte qu’en battant les cartes
vous la pafliez par deflous, & en met-
tant trois autres par deflus ; vous fai-
tes voir la carte de deffous,& deman-
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dez fi c’eft Ia celle qu’on a tirée , on
vous répondra que non ; vous la po-
ferez fur la table , & ferez voir la fe-
conde , on répondra comme ala pre-
miere ; enfuite la troifieme, on ré-
pondra de méme ; & au lieu de pren-
dre la carte qui eft deflus, vous la
p?ufﬁ\:z avec le doigt & prenez celle
d’aprés, quieft la carte qu’on a tirée,
la'poferez fur la table dans le milieu ,
en demandant laquelle de ces trois on
veut voir changée en celle qu'ona ti-
rée: fi ondemande la carte du milieu,
vous la faites voir;fi ceft celle du
coin , vous ramaflez les trois cartes,
en laiffant la carte dans le milien , &
difant: foufflez deffus, vous pouflez
avec le doigt celle de deffous , prenez
la carte du milieu qu'onatirée, &
la faites voir.
Autre Tour de Cartes.
Vous faites tirer une carte,& pofez

Ia moitié du jen {urla table , en difant

que P'on pofe la carte deflus ; vous te-

nez une autre carte dans le creux de

la main droite & vous dites: pofez vo-

tre main fur votre carte, lui faifant
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voir comme il faut mettre la.main ;-

vous pofez la votre deffus , & pofant
Pautre moitié dujeu furla table ;dites
3 la perfonne qu’elle prenne la-carte
quelle a fous fa main, qu'elle la pofe
{ur Pautre tas , de forte que la carte
qu'elle atirée vousire {te dans la main
avec la moitié du jeu, & commandez
A fa carte , quelle croit &tre fous fa
main , de venir fous la votre, alors
vous la faites voir.
Tour de Monnoie volante.

Vous prenez une piece de douze
{ols avec un liard que vous demandez
A deux perfonn, X
laquelle des+déW¥x on veut voir fortir
de la main d’une perfonne pour entrer
dans celle de Pautre; vous avez un
liard coufu dans le coin d’un mou-
choir, & vous dites 2 celle qui veut
que fa piece luiforte de la main, de la
mettre dans le mouchoir, & au lieu
d’y mettre celle quonvous a donnée,
vous faites paroitreautravers du mou-
choir celle qui eft confue , & dans un
autre mouchoir vousy mettrezlesdeux
pieces enfemble,que vousdonnezate-
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nir en difant A la perfonne de fecouer
fon mouchoir & la piece eft difparue;
elles:fe trouvent toutes deux dans
l:au*l’ci : i s
~ Pour tuer les Vers aux Enfants.
- Prenez un quart-d’once d’zthiops
“minéral ;'mélez-en une demi. dragme
| dans'dufirop de fleurs de péches, &
o fa1té's-'_e—'rl__'3-"gréhdre a lenfant.
MURELLE montre & énfeigne
urs de Cartes ; de Monnoies
s Cordages , Mouchoirs -, Je-
ets ,  Eaperiegces phyfigues
- -;L;f: & Jw‘zeff nfe
pr i P Mailpns ol il cft
- 1 appells pou A !5..-:_'&{37?_":5‘.
,{F berge,. AT 2
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Peraiis 4 irr;,b'r:'m‘er. A Bourg y le 6 Juilles
s 1778. MID/AN , Maire.

A BOURG-EN-BRESSE , de I'lm-
primerie de J, B. BESon, 1778.







